Téhelepanumaing , Liblikas Betty”
Art. 22463
Aasal lendab ringi niipalju varvilisi liblikaid, et tekib kaos. Ole kiire ja leia dige varvikombinatsiooniga liblikas. Kes pitab ta
esimesena kinni? Keskendumist ja reageerimiskiirust ndudev liblikamang arendab tdhelepanu ja varvikombinatsioonide
markamise oskust.

Komplekti kuulub: 41 puidust liblikat, 3 varvitaringut B \> .‘
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Mangu ettevalmistus ’
Liblikad asetatakse pildikiljed tlespidi mdngumatile laiali. Varvitaringud paigutatakse mati 2 beleduc .
korvale. »

Manguversioon 1:

Mangu alguses otsustatakse, mitu liblikat tuleb mangu voitmiseks korjata. Naiteks, esimene, kes kogub kokku 5 liblikat, on
voitja. Koik liblikad on varvitud kuni kolmevarvilise mustriga. K&ige noorem mangija alustab ning veeretab kolme taringut
korraga. Nild tuleb leida mangumatilt liblikas, millel on tdringutega saadud vérvikombinatsiooniga muster. Oiget liblikat
otsivad k&ik mangijad korraga. Esimene, kes sobiva liblika leiab, vtab liblika enda katte, naitab kontrolliks kdigile mangijatele
ning jatab seejdrel endale. Jargmiseks veeretab taringuid jargmine mangija.

Manguversioon 2:

Mangu kaik on sarnane eelnevale, kuid leitud liblikate matilt dravGtmise asemel osutab mangija dige varvikombinatsiooniga
liblikale ning jatab selle ka jargmisteks manguringideks platsile. Punkte loeb kokkulepitud mangija véi tdiskasvanu. Mangu
alguses otsustatakse, kui kaua mang kestab. VGitja on see, kes on manguaja [0ppedes kogunud enim punkte.

Manguversioon 3:

Liblikad jaotatakse vordselt kdigi mangijate vahel dra. Iga mangija asetab oma liblikad enda ette, véarvilised kiiljed dleval pool.
Mangijad veeretavad Uksteise jarel korraga kolme tdringut. Iga taringuviske jarel vdivad kdik mangijad taringute
varvikombinatsioonile vastava mustriga liblikad enda eest mdangumatile panna. Esimene mangija, kes saab oma liblikatest
lahti, on véitja.

Mangu vGib mangida ka kokkulepitud kestvusega — naiteks kellel 10 minuti parast kdige vahem liblikaid alles on, see on véitja
— voi leppida kokku, et vGidab see, kellel jadb kdige esimesena naiteks 2 liblikat alles.

Noéuanded lapsevanemale

Olenevalt lapse vanusest vGib esialgu votta mangu vahem liblikaid. Naiteks vGib varvide Sppimiseks alustada Uhevarviliste
liblikatega, seejarel kahevarviliste ning IGpuks vGtta mangu koik liblikad. Samuti ei pea liblikaid otsima kiiruse peale — lubage
lapsel otsida liblikat ka siis, kui olete selle ise juba leidnud. Mangu saab méangida kogu perega ning see sobib suureparaselt ka
vanavanemate juurde kaasa votmiseks!

No6uanded Gpetajale

e  Vidrvide arvamine (vanus 4+). Selle manguversiooni jaoks ei ole tdringuid tarvis. Mangumatile asetatakse vaid
pealtvaates liblikad (tiivad liblika kahel kiljel). K&ik méangijad proovivad meelde jatta, mis varvi on liblikad ja kus nad
asetsevad. Seejarel valib iiks méngijatest liblika ja keerab selle tagurpidi. Ulejainud mangijate iilesandeks on meenutada,
millistes varvitoonides liblikas oli.

. Pohivarvid ja sekundaarvarvid (vanus 4+). Luba lastel vdrvida paberile oma lemmikvarvides liblikad. Asetage lauale
p&hivarvid (sinine, punane, kollane) ja neile lisaks valge ja must, millega varve tumedamaks/heledamaks toonida. Lubage
lastel eksperimenteerida ja segada kokku varvid omal valikul. Seejarel segage varve koos kogu rilhmaga ning vaadake,
milliseid varve tuleb omavahel kokku segada, et luua sekundaarvarve.

Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke miitja andmed alles.
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