Memoriinimang ,,Konnad”
Art. 22619

Vesiroositiigis on palju pénevat toimumas! Mangijad piiiavad oma konnade abiga karbseid ning Uritavad esimesena kdige
rohkem karbseid oma méangualusele koguda. See pGnev mang nduab kiiret reaktsiooni ja head méalu. Mangu eesmark on olla
esimene, kes tdidab kogu oma mangualuse kdrbestega.
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Maingijate arv:  2-4

Mangu kestvus: 10 min (5%

Mangu ettevalmistus

Suur méangualus asetatakse laua keskele. KGik kdrbseZetoonid asetatakse ldbisegi vesiroosilehtede iimmargustele aladele, pilt
pealpool. Igal vesiroosilehel on ruumi 6 kérbsele. Iga mangija valib endale konna ja vastavat varvi viikese mangualuse (sinine,
kollane, punane vai roheline). Mangijad asetavad oma konnad vabalt valitud vesiroosilehe keskele suurel mangualusel, Ghel
lehel vdib korraga olla ka mitu konna.

Mangu kaik

Alustab noorim mangija, mangukord liigub edasi paripdeva. Mangija veeretab tadringut ning tegutseb vastavalt veeretatud
ilesandele. Kui mangijal ei 6nnestu karbest kinni plitida, peab ta oma konna asetama mdnele teisele vesiroosilehele. Mangija
tohib karbeste plilidmiseks kasutada ainult enda konna ning piitida saab ainult enda mangukorra ajal.

ULESANDED TARINGUL:

Varv (punane / kollane / roheline / sinine)

Aseta oma konn samal vesiroosilehel asuva kadrbse kohale, mis vastab taringul veeretatud varvile. Nitd Iaheb ponevaks! Kui
kdarbes jaab magnetiga konna kiilge, saab mangija kdrbse oma mangualusele asetada. Konn asetatakse seejdrel tagasi samale
vesiroosilehele. Kui kdrbes ei jaa konna kilge kinni, ei saa mangija kdrbest endale ning peab oma konna asetama mdnele
teisele vesiroosilehele. Kui sinu mangukorra ajal ei ole sinu konnaga samal lehel sobivat varvi kdrbseZetooni, tuleb konn kohe
asetada monele teisele vesiroosilehele ning mangukord Iaheb koheselt jargmisele mangijale.

Konn
Kui veeretad taringul konna siimboli, véid oma konna kasutades proovida 1x putda tkskdik mis varvi kdrbest, mis

Kui veeretad taringul karbse siimboli, véid oma sdrmi kasutades votta Ukskdik missuguselt
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vesiroosilehelt vabalt valitud karbse ja asetada selle oma mangualusele. Konna ei pea sel juhul !\ v
kasutama ega teisele lehele ringi tdstma.
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Mang |Gpeb, kui liks mangijatest on oma mangualuse 6 karbsega taitnud. Mangimist vdib kokkuleppeliselt jatkata ka osn
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asub sinu konnaga samal vesiroosilehel. . |
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2. Ja 3. koha peale. \;0/\/

‘ € Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke miitija andmed alles.
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