Matemaatikamang , Kiipsised”
Art. 22614

Algamas on slinnipaevapidu, kuid enne kilaliste saabumist tuleb valmis sattida kipsisekandikud! Kes kogub esimesena kandikule 10
varvilist kipsist? L6bus ja ilusa disainiga mang ja kdidab laste tahelepanu ning Gpetab loendamist mangulisel viisil. Mangu eesmargiks on
tdita oma kandik kupsistega, harjutades nii loendamist Ghest kiimneni kui ka lihtsamate avaldiste lahendamist. Mangutiikke saab
kasutada ka memoriini- voi rollimanguks ning lihtsalt mangimiseks.

Komplekti kuulub: 1 tekstiilist mangualus (kummipdhjaga), 30 puidust
klpsist, keerutatav loosiratas, 2 taringut. °
Vanus: 3+
Mangijate arv: 2-4
Mangu kestvus: 10 min

Autor: Beleduc

Mangu ettevalmistus > > P
Asetage kiipsised mangulaua keskel olevale hallile alale. Iga mangija valib endale varvilise 4 P
kandiku ning istub vastavalt sellele varvile mangulaua darde. 3 el
Kuidas mangida
Iga mangukorra ajal tuleb mangijal veeretada punaste simbolitega taringut ning kaituda vastavalt
veeretatud tahisele: -
1) Kui punaste simbolitega taring naitab “+”, tuleb mangijal lisaks veeretada siniste tdppidega taringut, L ] .o.
mis naitab, mitu kipsist (1,2 v&i 3) tuleb méngulaua keskelt haarata. Jalgides oma kandikul olevaid
numbriringe, tuleb dige arv kipsiseid kandikule digesti paigutada.

2) Kui punaste slimbolitega taring naitab “-”, tuleb mangijal lisaks veeretada siniste tappidega taringut, - ' .
mis naitab, mitu kipsist (1,2 v8i 3) peab méangija oma kandikult tagasi mangulaua keskele loovutama. :
3) Kui punaste slimbolitega taring naitab “loosiratast”, peab maéngija keerutama puidust

loosiratast ning tditma lilesande, millele osutab loosiratta nool. @ - A
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@ a) Kui nool nditab sellist simbolit, tuleb mangijal valida kaaslane, kellele ta loovutab tihe kiipsise oma kandikult.
b) Kui nool naitab sellist simbolit, vGtab teine mangija laua keskelt kiipsise ning peidab selle Gihte katte. Seejarel
v ? peab mangija, kelle kord parasjagu on, tegema pakkumise, kummas kaes kiipsis asub. Kui mangija arvab digesti, saab ta

L J
selle kiipsise oma kandikule lisada. Vaara pakkumise korral asetatakse kipsis tagasi hallile alale laua keskel ning jarg

liigub edasi jargmisele.

Mangu lopp
Voidab mangija, kes tdidab esimesena oma kandiku kiimne kiipsisega!

MANGUVERSIOON ,,Memoriin“ (2-4 mingijat).

Mangu ettevalmistus.

20 kipsist asetatakse mangulauale tagurpidi, ilejaanud kipsiseid pole selleks manguks tarvis.

Kuidas mangida.

Oma korra ajal tuleb igal mangijal valida kaks kiipsist ning pé6rata need Gimber. Kui Kiipsised on {ihesugused, saab mangija need oma
kandikule lisada. Kui mitte, tuleb kiipsised uuesti tagurpidi lauale tagasi asetada. Manguks voib valida nii 10+10 ihe mustriga kui ka
juhusliku mustriga kiipsiseid.

Mangu Iopp.

Voidab mangija, kes kogub kdige rohkem kiipsisepaare!

c € Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke muja andmed alles.
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